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Abstract

Children Rights on Hopscotch Game (instructional material) is created to raise awareness of 4t grade
primary and 5% secondary school children about Children’s Rights Convention and to make children
learn their rights in a joyful and cooperative atmosphere. Game is designed based on active and
experiential learning approach, also general criteria of instructional material design and educational
game technique is considered as a prior. This study has information about the instructional material
design process and the instructional material’s product evaluation has been presented in particular.
Basic interpretive qualitative study has been used at research and instructional material has been
implemented to 1012 students who study at the 4th and 5th grade in 42 different primary and
secondary schools. One hour long semi-structured interviews have been done with 3 trainers. The
data obtained from semi-structured interview form to trainers has been analyzed by descriptive
analysis. Descriptions for the original categories were established. Key findings from the study
include: Children’s Rights on Hopscotch Game; a) supports active learning and permanent learning,
makes learning easier, b)has been designed according to general criteria of instructional material
design, c) has given pleasure to students, d) improves thinking, social and emotional skills, d) also has
strengths and also weaknesses.

Keywords: Children rights, experiential learning theory, educational game, instructional material
design, qualitative evaluation.
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Ozet

Cocuk Haklar1 Sek Sek Oyunu, ilkokul 4. sinif ve ortaokul 5. sinifa devam eden ¢ocuklarin “Cocuk
Haklar1 Sozlesmesi” hakkinda farkindalik kazanmasi ve “Cocuk Haklar1 S6zlesmesi'nde” yer alan
belirli haklar1 isbirlikli bir ortamda eglenerek 6grenmeleri igin gelistirilmis bir egitim materyalidir.
Materyalin tasariminda ogretim yaklasimi olarak aktif 6grenme yaklasimi merkeze alinmuis,
deneyimsel 6grenme teorisinden yararlanismis ayrica bir aktif 6grenme teknigi olarak egitsel oyun
kullanilmistir. Bu arastirmada, egitim materyalinin gelistirme siirecine yer verildigi gibi esas olarak
materyalin iiriin degerlendirmesi gergeklestirilmistir. Temel yorumlamaci nitel arastirma olarak
desenlenen c¢alismada, egitim materyali 42 farkli ilkokul ve ortaokuldan, 1012 Ogrenciye
uygulanmistir. Daha sonra, {iriin degerlendirmesinin yapilabilmesi icin 3 egitmen ile yiiz yiize yari-
yapilandirilmis goriismeler gerceklestirilmistir. Yari-yapilandirilmis goriismelerle elde edilen veriler
betimsel analiz yapilarak ¢oziimlenmistir. Betimlemeler icin 6zgiin kategoriler olusturulmustur.
Arastirmanin 6énemli bulgular1 sunlardir: Cocuk Haklar1 Sek Sek Oyunu; a) aktif 6grenmeyi ve kalict
ogrenmeyi desteklemekte, 6grenmeyi kolaylastirmaktadir, b) materyal tasarim ilkelerine uygun olarak
hazirlanmistir, ¢) 6grenci memnuniyetini kazanmistir, d)diisiinme becerilerini, sosyal becerileri ve
duyussal becerileri gelistirmektedir, d) gilicli yanlarmin yaninda birtakim zayif yanlan
bulunmaktadar.

Anahtar kelimeler: Cocuk haklari, egitim materyali tasarimi, deneyimsel 6grenme teorisi, egitsel oyun,
nitel degerlendirme.

GIRIS

Cocuk haklarmin gozetilmesinde standartlar1 tespit eden, g¢ocuklarin kosulsuz sartsiz
yararini ongoren, c¢ocuklarmn kendileriyle ilgili kararlarda goriis bildirmelerini ve saygi
goriip dikkate alinmasim1 belirten Cocuk Haklar1 Sozlesmesi'nin Tiirkiye’de yiriirliige
girmesinin tistiinden yaklasik 20 y1l ge¢mistir (UNICEF, 2015a). Cocuk haklar1 ¢ercevesinde
belirtilen bazi haklara Tiirk Egitim sistemi ilkokul-ortaokul (1-8.smif) oOgretim
programlarinda Hayat Bilgisi, Insan Haklari, Yurttaslik ve Demokrasi ve Sosyal Bilgiler
derslerinde bagimsiz konu basliklar1 olarak yer verilmektedir (MEB, 2010a; MEB, 2010b;
MEB, 2015). Ancak, ilkokul ve ortaokul 6gretim programlarinda konu igeriklerinin ¢ok
yogun olmasi nedeniyle 6gretmenlerin ¢cocuk haklarma genellikle hizli bir bicimde ve diiz
anlatim yontemiyle deginme egiliminde oldugu diistintilmektedir. Bu yiizden ¢ocuklarin
cocuk haklar1 hakkinda deneyim kazanmalar:1 tam olarak desteklenememektedir. Cocuk
Haklar1 Sozlesmesi'nin 29. Maddesi ¢ocuk egitiminin, formel amaglarin Otesine gegerek
cocugun kisiliginin, yeteneklerinin, zihinsel ve bedensel yeteneklerini gelistirme amagclarina
yonelik oldugunu belirtmekte ve deneyime dayali 6grenme vurgusu yapmaktadir (UNICEF,

2015b). Dolayisiyla, ¢ocuklarin deneyim yasamalarina imkan veren, zihinsel ve bedensel
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yeteneklerini gelistirme amaci giiden ve smif igi-smnif dis1 alanlarda kullanilabilen bir

materyal gelistirilmesi ¢ocuk haklariin 6gretiminde iyi bir alternatif olarak diisiiniilebilir.

Cocuk Haklar1 Sek Sek Oyunu, ilkokul 4. smif ve ortaokul 5. sinifa devam eden ¢ocuklarin
“Cocuk Haklar1 Sozlesmesi” hakkinda farkindalik kazanmasi ve Cocuk Haklar
Sozlesmesi'nde yer alan on bes hakki eglenerek 6grenip, yorumlayabilmesi i¢in gelistirilmis
bir egitim materyalidir. CHSSO ile ¢ocuklarin belirli sosyal becerileri, yasam ve diisiinme
becerilerini de kazanmalar1 hedeflenmektedir. CHSSO’'nun tasarlanmasinda ogretim

materyali gelistirme siireci bilesenleri ve etkilesim bigimleri dikkate alinmistir (Kaya, 2006).

Ogrenme
Ortami

Hedef Igerik

Ogretim
Materyalleri

h

Sekil 1. Ogretim Materyali Gelistirme Siireci Bilegenleri ve Etkilesim Bigimleri

CHSSO'nun tasarimi igin 6gretim yaklasiminin belirlenmesinde; beyin temelli arastirmalarin
bulgulariyla uyusan ve bu bulgularin egitim uygulamalarina yansimasiyla gelisimini
sirdiiren yaklasimlardan yararlanilmistir. Beyin temelli arastirmalarin sonuglarmimn egitim
uygulamalarinda yer almasmin gereklilik oldugu diistintilmektedir (Orhon, 2014). Agikgoz
(2014), aktif 0grenme yaklasiminin beynin galismasina uygun oldugunu belirtmektedir.
Benzer sekilde, Case Western Reserve Universitesi Egitimde Yenilik¢ilik Merkezi'nin
kurucusu ve Biyolog olan James Zull noroloji ve beynin 6grenme fonksiyonlar1 {izerine
yaptig1 arastirmada, deneyimsel 6grenme siireci ile beynin 6grenme siireci arasinda giiglii
bir bag kurmaktadir. Zull(2006)'ya gore beyin zarimin (cerebral cortex) dort boliimiiniin
fonksiyonlar: ile David Kolb’un deneyimsel 6grenme dongiisiiniin bilesenleri ortiismektedir.
Bu durumda, ogrenciler deneyimsel oOgrenme dongiisii goz oOniinde bulundurarak

hazirlanmis ogretim etkinlikleri ile 6grenirlerse, beynin ilgili alanlarmi kullanma sansim
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yakalayabilmekte ve daha kalict Ogrenebilmektedir (Zull, 2006). Ozden(2014) de
Ogrenilenlerin kalic1 olmasi igin 6grenenlerin 6grenme siirecine aktif olarak katilmalar1 ve
insan beynine deneyim yiiklenmesi gerektigini belirtmektedir. Bu baglamda, CHSSO'nu
gelistirme stirecinde Ogretim yaklasimi olarak Ogrenci merkezli yaklasimlardan aktif
ogrenme yaklasimi benimsenmis, ayrica deneyimsel 6grenme teorisinden yaralanilmistir.
Acikg6z(2014)’e gore aktif 6grenme:
Ogrenenin dgrenme siirecinin sorumlulugunu tasidigl, 6grenene dgrenme siirecini
gesitli yonleri ile ilgili karar alma ve 6z diizenleme yapma firsatlarinin verildigi ve
karmagik oOgretimsel islerle 6grenenin O0grenme sirasinda zihinsel yeteneklerini
kullanmaya zorlandig1 bir 6grenme siirecidir. Bu tanimda vurgulanan ilk nokta

ogrencinin kendi 6grenme siirecinin sorumlulugunu tasimasi ve bu siiregle ilgili
kararlar1 kendisinin almasidir (Agikgoz, 2014).

Aktif 0grenme Ogrencilerin bir seyler yapmasini ve yaptiklari {izerinde diistinmesini
saglayan uygulamali etkinlikleri igeren bir 6gretim yaklasimidir (Aydede ve Kesercioglu,
2012). Deneyimsel 6grenme teorisine gore ise bir birey deneyimleri sonucunda 6grenmekte
ve her birey her zaman ayni sekilde 6grenmemektedir (Kolb, 2000). Bu teoriye gore 6grenme
dort adimdan olusan bir siiregtir. Bu siirecte somut deneyimler soyut kavramlara
dontigtiiriilmekte, bodylece bu kavramlar yeni deneyimlerin kazanilmasi igin
kullanilmaktadir (Gencel, 2007; Gencel, 2008). CHSSO'nun tasarlanmasinda deneyimsel
ogrenmeyle birlikte, bir aktif 6gretim teknigi olan ve Ogrenenlerin dogal ortamlarinda
deneyim kazanabilecekleri egitsel oyun kullanilmistir. Ogzellikle ¢ocuklar icin oyun yasamin
vazgecilmez bir parcasidir (Acgkgodz, 2014) ve tasarlanan egitim materyalini 6grencilerin
dogal egilimlerine uygun olarak tasarlamanin gereklilik oldugu diistintilmektedir. Ayrica,

oyun oynamak ¢ocuklarin sahip oldugu haklardan bir tanesidir (UNICEF, 2015c).

Egitim materyali tasarimin siirecinde dikkate alinmasi gerekli olan 6nemli bir nokta da
egitim materyali tasarim ilkeleridir. Cilinkii, bir egitim materyalinin etkililigi belirli gorsel
tasarim Ogelerinin dogru kullanimina baghdir (Yalin, 2014). Rotter(2006)'ya gore bir egitim
materyali onemli bilgiyi ayirt etmeyi saglamali, {izerindeki yazilar anlagilir olmali ve
bilginin sunumunu gorsellestirmelidir. Ayrica, egitim materyalinde yer alan tiim ogeler
belirli bir diizen i¢inde olmalidir (Rotter, 2006). Alan yazininda genis bir bicimde ¢izgi, alan,
sekil, boyut, doku ve renklerin gorsel tasarim 6geleri olarak egitim materyalleri tasariminda

kullanildigindan s6z edilmektedir. Hgi cekici ve etkili bir gorsel materyal icin biitiinliik,
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denge, vurgu, hizalama, yakinlik, hedef davranis ve 6grenciye uygunluk ilkeleri dikkate
alinmalidir (Celik, 2014; Kaya, 2006; Seferoglu, 2014; Yalin, 2014; Yildirim ve Yanpar Sahin,
2009; Yiicel Ava ve Ergiin, 2014). Biitiinliik, bir gorseli meydana getiren 6gelerin bir biitiin
olarak goriilmesini saglayan 6geler arasindaki iligkidir. Bir bagka deyisle; materyal {izerinde
gorsel 6gelerin gelisigiizel yerlestirilmemesi, gorsele bakildiginda bir biitiinliik bulunmasidir
(Yalin,2014). Materyalde yer alan 6gelerin agirhiginin materyal iizerinde esit dagilmasiyla
denge olugsmakta ve oOnemli Ogeler materyal {izerinde oOn plana g¢karilarak
vurgulanabilmektedir (Yiicel ve Ergiin, 2014). Bir materyaldeki gorsel iligkileri en etkili
verme yollarindan birisi de materyali olusturan 6gelerin materyal iginde yatay ve dikey
olarak hizalanmasidir (Seferoglu, 2014). Yakinhk, bir gorsel goriintiide birbirine yakin
ogelerin birbiriyle iligkili, uzak ogelerin ise iligskisiz olarak algilanmasiyla ilgilidir (Yalm,
2014). Celik(2014), bir egitim materyalinin 6grenciyi dersin hedeflerine ulastirabilecek
nitelikler tasimasinin ve O6grencilerin yas, zeka ve ge¢mis yasantilarina uygun olmasmin
onemi tizerinde durmaktadir. Yildirim ve Yanpar Sahin(2009)’a gore, bir 6gretim materyali
hazirlanirken O6gretim materyalinin basit, sade ve anlasilir olmasina, dersin ve konunun
amaglarina uygun secilip hazirlanmasina, dersin bilgisini olusturan énemli ve 6zet bilgilerle
donatilmasina, 6grenciye uygulama imkani saglamasina, gercek hayat1 yansitmasina ve her
Ogrenci tarafindan kullanilabilmesine dikkat edilmelidir (Yildirim ve Yanpar $Sahin, 2009).
CHSSO bu ilkeler dogrultusunda hazirlanmistir. CHSSO tasarimina ve oyunda kullanilan

diger materyallere Ek1’de yer verilmektedir.
CHSSO’'nun hedefledigi kazanimlar su sekildedir:

1) Cocuk Haklar1 S6zlegsmesi'nin farkinda olur,

2) Cocuk haklarini eglenerek kesfeder,

3) Cocuk haklarini yorumlar,

4) Grupla is birligi yapar,

5) Verilerin bir durum i¢in uygun ve 6zgiin ¢6ziim yollari iiretir,
6) Sozel ve yazili yonergelere gore hareket eder,

7) Zamani etkili kullanir,

8) Yaptigiise dikkatini verir,

9) Geg¢mis deneyimlerinden ¢ikarimlarda bulunur,
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10) Mantiga dayal fikirler tiretir.

CHSSO'nun egiticiler tarafindan uygulanmas: igin yonergeleri igeren uygulayici rehberi
hazirlanmistir (bakimiz Ek1). Uygulayic1 rehberi CHSSO’nun kazanimlarini, uygulama stiresi
ile ilgili bilgileri, oyunda kullanilan materyalleri, oyunun hazirlik, uygulama, degerlendirme
asamalarin1 ve oyunun yonergeleri igermektedir. Oyunu oynatmadan once uygulayic

egitmenlerden uygulayic rehberini dikkatlice okumalar1 beklenmektedir.

CHSSO bahgede ve kapali bir salonda uygulanabilmektedir. CHSSO, 180cmx100cm seklinde
katlanabilir ve tasinabilir bir yer halisi, 2 farkli renkte blok (oyunda halidaki parkurlara
atmak igin), zil ve wuygulayicr rehberini igermektedir. Tiim materyaller 30cmx25cm
boyutlarinda tasima ¢antasina kolayca sigabilir niteliktedir. CHSSO icin sadece bir ana alan
gereklidir. Bu alan genis ve herkesin rahatca hareket edebilecegi sekilde diizenlenmelidir.
CHSSO’'nu oynayacak yas grubunun 4. ve 5. sif 6grencileri oldugu diisiiniildiigtinde,
oyunun tamaminin tek seferde oynanmasi onerilmemektedir. Bu nedenle oyunun asamali
olarak uygulanmasi uygun olacag: diistiniilmektedir. CHSSO toplam 120 dakika olarak
hazirlanmistir. 1k kistm 55 dakika, ikinci kistm 65 dakika olarak iki ayr1 zamanda
oynanabilmektedir. Ik kisim; 10 dakika oyun hazirhigr ve taritimi, 45 dakika oyunun
uygulanmasim1  ve ikinci kisim; 45 dakika oyunun uygulanmasini, 20 dakika oyunun

degerlendirilmesini icermektedir.

CHSSO'nun uygulama siirecinin birinci asamas1 olan Hazirlik Asamasi'nda, gocuklarla
birlikte oyunun oynanacag alana gidilmekte, oyun halis1 yere serilmekte, cocuklar iki gruba
egitmenin ya da kendilerinin belirleyebilecegi bir sekilde ayrilmakta ve oyun kurallar:
cocuklara aciklanmaktadir. Ikinci asama olan Uygulama Asamasi’'nda ise ¢ocuklar oyunun
kurallarmi dikkate alarak oyunda yer alan gorevleri yerine getirmektedir. Son asama olan
Degerlendirme Asamasi ise tiim ¢ocuklarin neler &grendiklerini ve nelerin farkina
vardiklarimi konustuklar1 boliimdiir. Bu nedenle, uygulayic egitmen tiim cocuklarla bir
cember seklinde oturmakta, ¢ocuklara kendi duygu ve diislincelerini ifade etmelerine
yonelik sorular yoneltmekte ve cocuklarin yanitlarmi “dogru” ya da “yanlis” olarak

degerlendirmeden dinlemektedir.
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CHSSO'nu gelistirme ve degerlendirme siireci ile i¢ ige ylriimektedir. Materyalin
degerlendirme siireci Sekil 2'de goriildiigti gibi siire¢ ve {riin degerlendirmeden
olusmaktadir (Cabi, 2014). Siire¢ degerlendirme tasarimin ne kadar verimli oldugunu, eksik
ve aksayan yonlerini belirlemek, bu noktada gerekli 6nlemleri ve materyalin daha iyi bir
sekilde yapilandirilmasi igin geri bildirim almak amaciyla gergeklestirilmektedir (Cabi, 2014;
Demirel, 2014; Demirel ve Yagci, 2014; Fizzpatrick ve digerleri, 2004; Yiiksel ve Saglam,
2014). Boylece, siire¢ degerlendirme uygulama esnasinda ¢ikabilecek problemlerin uygulama
oncesinde diizeltilmesine olanak tanimaktadir (Yalin, 2014). Uriin degerlendirmesi ise
materyal tasarim silireci tamamlanip uygulamanin gergeklestirilmesinden sonra
yapilmaktadir. Uriin degerlendirmesi sonug odakli bir degerlendirmedir (Fizzpatrick ve
digerleri, 2004; Patton, 2014) ve amaci egitim materyalinin tasariminin kalitesine ve bu
materyalle gerceklestirilen oOgretimin etkililigine karar vermek; ayrica Ogrenci

memnuniyetlerini ortaya ¢ikarmaktir (Cabi, 2014).

MATERYAL
DEGERLENDIRME

I

Siireci Degerlendirme Uriin Degerlendirmesi

Uzman
Degerendirmesi

Bire bir
Degerlendirme

Pilot
Degerlendirme

Sekil 2. Materyal Degerlendirme Siireci

CHSSO'nun siire¢ degerlendirmesi ii¢ asamada gergeklestirilmistir. Birinci asamada, iki
Ogretim tasarimcisi, bir sosyal bilgiler 6gretmeni, bir pedagog ve bir 6gretim teknolojileri ve
materyal gelistirme dersine giren akademisyenden tasarlanan materyalin teknik kalitesi
hakkinda bilgi toplanmustir. Ikinci asamada gelistirilen CHSSO, oncelikle 4. ve 5. sif
ogrencilerinden olusan 5’er kisilik dort farkli grup tizerinde Istanbul iline bagl ilkokul ve
ortaokullarda denenmisgtir (bire bir degerlendirme). Pilot degerlendirme igin Tiirkiyenin

farkli cografi bolgelerinden 42 katihmaiyla (8gretmenler ve sosyal calisanlar) Istanbul’da 25
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Kasim 2014-02 Arahk 2014 tarihleri arasinda 7 gilin siiren bir egitici egitimi
gerceklestirilmistir. Bu egitimin ilk 3 giiniinde egiticilere materyalin igerigi ve materyalin
uygulanma stireci hakkinda bilgiler verilirken, diger 4 giinde Istanbul icinde belirlenen
okullarda pilot uygulamalar yapilmistir. Egitici doniitlerine gore materyalde cgesitli
diizeltmelere gidilmistir. Egitici egitimi sonunda, her uygulayiciya oyun cantas1 verilmistir.
Uygulayica egiticiler CHSSO'nu 1012 ¢ocuga uygulamislardir. Uygulama ile ilgili fotograflar
Ek2’de sunulmustur. Uygulamalardan sonra katiimci sayisim1 ve uygulamanin uygun
sekilde yapildigin1 gosteren tutanak arastirma ekibine ulastirilmistir. Ayrica, egitmenler

arastirma ekibine uygulama fotograflarini ve videolarini gondermistir.
Calismanin Amact

Bu calismanin amaci, CHSSO’nun tasarim ve degerlendirme siirecine ayrintili olarak yer
vermek ve CHSSO'nun iirtin degerlendirilmesini uygulayici egitmen goriislerine gore
gerceklestirmektir. CHSSO, 1012 ¢ocuga uygulanmis ve uygulama sonucunda {iiriin
degerlendirmesi igin su sorulara cevap aranmistir: 1) Uygulayica egitmenler, CHSSO ile
desteklenmis ¢ocuk haklar1 6gretiminin etkililigi hakkinda ne diistinmektedir? 2)Uygulayici
egitmenler, CHSSO'nun gorsel tasarimini ve bicimsel yapisini nasil degerlendirmektedir? 3)
Uygulayia egitmenler, gerceklestirdikleri uygulamalar sonucunda o6grencilerin CHSSO
hakkinda memnuniyetlerini nasil degerlendirmektedir? 4) Uygulayica egitmenler,
CHSSO'nun uygulamasina katilan 6grencilerde hangi becerilerin gelistigini diisiinmektedir?

5)Uygulayici egitmenlerin goriislerine gore CHSSO un giiglii ve zayif yonleri nelerdir?

Cocuk Haklar1 Sozlesmesi'ndeki belirli haklarin 6gretiminde alternatif bir yontem olarak
kullanilabilecek CHSSO hakkinda uygulayicr egitmen goriislerinin degerlendirilmesi,
CHSSO'un c¢ocuk haklar1 egitiminde kullanilabilirligini, tasariminin niteligini ve 6grenci

memnuniyetlerini ortaya koymasi agisindan oldukg¢a 6nemlidir.
YONTEM
Desen

Arastirma, temel yorumlayici arastirma deseninde gergeklestirilmistir. Bu desende
arastirmacilar insanlarin deneyimlerine ne anlam kattiklar: ile ilgilenmektedirler (Merriam,

2013). Bu arastirmada CHSSO’nu uygulayan egitmenlerin, gergeklestirilen uygulamalar
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sonunda CHSSO'na iliskin deneyimlerini nasil yorumladiklar1 ve CHSSO’nun {iriin
degerlendirmesi kapsaminda deneyimlerini nasil anlamlandirdiklar1 anlasilmaya

calisilmistir. Arastirmada veriler yari-yapilandirilmig goriismelerle toplanmistir.
Katilimcilar

Arastirmada katilimcilarin se¢ciminde amacgh ornekleme yontemlerinden o6lgiit 6rnekleme
kullanilmistir (Patton, 2014; Yildirim ve Simsek, 2013). Istanbul’da uygulayici egitimi almig
ve bulundugu ilde 4. ve 5. sinifa devam eden 6grencilere CHSSO'nu uygulamis uygulayic
egitmenler segilmistir. Bu Olgiit dogrultusunda 3 farkli ilden bir sosyal bilgiler dersi
Oogretmeni, bir rehber Ogretmen ve bir sosyal c¢alisan arastirmanin katihmcilarii
olusturmaktadir. Katihmailar 22-35 yas aralifi arasindadir. Katilimcilarin 2’si bayan bir
tanesi erkektir. Katillmcilardan 2’si yiiksek lisans, bir tanesi ise lisans mezunudur.
Ogretmenler en az 7 yillik ogretim tecriibesine, sosyal calisan ise cesitli sivil toplum
kuruluglarinda en az 5 yillik yurt ici-yurt disi1 yaygin egitim ve goniilliliik ¢alismalar:

tecriibesine sahiptir.
Verilerin Toplanmast

Arastirmada veriler katilimcilarla bireysel olarak yiiz yilize gerceklestirilen yari-
yapilandirilmis goriismeler ile toplanmistir. Arastirmacilar tarafindan oncelikle bir goriisme
formu gelistirilmistir. Goriisme formu gelistirilirken kolay anlasilabilir sorular yazmaya,
odakli sorular hazirlamaya, agik uglu sorular sormaya dikkat edilmis; ¢ok boyutlu sorular
sormaktan ve yonlendirmekten kagmilmistir (Yildirnm ve $imsek, 2013). Arastirmanin
amacini ve sorularini igermekte olan goriisme formu alan uzmanlarina gosterilmis ve alan
uzmanlarinin ~ gortiglerine  gore  diizeltilmistir.  Sorularin  mantikli  bir  sekilde
diizenlenmesinden ve uzman degerlendirmesinden sonra da sorular incelenerek sorularin
gelistirilmesi saglanmistir. Bir uygulayic egitici ile yaklasik 45 dakika siiren bir 6n gortisme
yapilmigtir. Boylece sorularin uygunlugu ve anlasirligi sinanmagtir. On goriismeden sonra

bir soruyla ilgili diizeltmeye gidilmistir.

CHSSO'nun uygulanmasi1 Ocak 2015-Mayis 2015 aylarinda gercgeklestirilmistir. Gortismeler
ise Haziran-Temmuz 2015 aylarinda gerceklestirilmistir. Goriismelerin tamami, uygulayici

egiticilerle 6nceden planlanarak, belirlenen giin ve tarihte Istanbul’da bireysel olarak yiiz
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ytize yapilmigtir. Bir sivil toplum kurusunun toplant1 odasinda gerceklestirilen goriismeler
yaklasik olarak bir saat (60 dakika) stirmiistiir. Gortismeleri ti¢ katilimciyla da birinci yazar
gerceklestirmistir. Arastirmaci goriismelerin basinda katihmcilara gortismenin amaci ve
goriisme siireci hakkinda bilgi vermis; ayrica verilerin eksiksiz ve giivenilir bir sekilde elde
edilebilmesi icin ses kayd: yapilmas: hususunda katilimcilarin iznine bagvurulmustur. Uc

katilimcr da ses kaydina izin vermistir. Goriismede katilimcilara su sorular yoneltilmistir:

1. Cocuk Haklar1 Sek Sek Oyunu’yla desteklenmis ¢ocuk haklar1 6gretiminin etkililigi
hakkinda ne diisiiniiyorsunuz?

2. Cocuk Haklar1 Sek Sek Oyununun gorsel tasarimini ve bigimsel yapismni nasil
degerlendiriyorsunuz?

3. Gergeklestirdiginiz uygulamalar sonucunda 6grencilerin Cocuk Haklar1 Sek Sek
Oyunu hakkinda memnuniyetlerini nasil degerlendiriyorsunuz?

4. Cocuk Haklar1 Sek Sek Oyununun uygulanmasina katilan 6grencilerde hangi

becerilerin gelistigini diistinliyorsunuz?
5. Sizce Cocuk Haklar1 Sek Sek Oyunu’nun giiclii ve zayif yonleri nelerdir?
Verilerin Analizi ve Yorumlanmasi

Arastirmada elde verilerin ¢oziimlenmesinde, betimsel analiz kullanilmistir. Bu yaklasima
gore eldeki veriler daha oOnceden belirlenen temalara gore Ozetlenmekte ve
yorumlanmaktadir. Veriler arastirma sorularinin ortaya koydugu temalara gore
diizenlenebilmekte ya da goriisme siirecindeki sorular, boyutlar dikkate alinarak okuyucuya

sunulabilmektedir (Yildirim ve Simsek, 2013).

Bu arastirmada, her bir aragtirma sorusu tema kabul edilmistir. Aragtirma sorularina verilen
cevaplar kodlanmis, siiflandirilmis ve ilgili soru altinda sunulmustur. Ik olarak goriismeler
sonucunda elde edilen ses kayitlar1 hicbir degisiklik yapilmadan goriisme formuna
dokiilmiistiir. Bu esnada goriismelerin tamami tek tek okunmus ve degerlendirilmistir.
Katilimcar cevaplar1 ortak olan betimlemelere gore ayrilmis; betimlemeler kodlanarak
kategoriler olusturulmus ve tema olarak kabul edilmis olan aragtirma sorular1 altinda
simiflandirilmistir.  Katilimcilarin - belirttikleri  kelime veya kelime gruplar1 verilerin

kodlanmasinda kullanilmis, eger katiimca ifadeleri kodlamaya uygun degilse katiimcilarin
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gortiglerini yansitacak kelimelerle kodlama yapma yoluna gidilmistir (Patton, 2014). Daha
sonra olusturulmus kodlarin ve kategorilerin kontrolii yapilmis, eslesmeyen kod ve
kategoriler elenmistir. (Yildirim ve Simsek, 2013). Kodlanan goriisme verileri arastirma
sorular1 altinda kategorilere ayrilarak siniflandirilmistir. Birinci yazar ve bir akademisyen
olusturulan kodlar1 ti¢ katilimcar igin de gozden gecirmis ve karsilastirmistir. Kodlar
karsilastirilirken kodlayicilar arasinda giivenirlik=goriis birligi/goriis birligi + goriis ayrilig:
formiilii ile giivenirlik hesab1 yapilmistir (Miles ve Huberman, 1994). Yapilan hesaplama
sonucunda kodlayicilar arasindaki giivenirlik %91.03 olarak hesaplanmistir ve Miles ve
Huberman(1994)’e gore giivenirlik hesaplamasi sonucunun %80’lerin ve %90’larin {izerinde

olmasi gerekmektedir.
BULGULAR

Bu boéliimde arastirmada yer alan sorular dikkate alinarak olusturulan bes tema yer
almaktadir. Bunlar;, “CHSSO’yla desteklenmis c¢ocuk haklar1 6gretiminin etkililigi”,
“CHSSO'nun gorsel tasarimi ve bicimsel vyapisi”, “CHSSO hakkinda 06grenci
memnuniyetleri”, “CHSSO'nun gelistirdigi beceriler” ve “CHSSO’'nun giiglii ve zayif
yonleri” seklindedir. Bes tema tablo olarak sunulmus, tablolarda kategorilere ve bu
kategorilere yonelik betimlemelere yer verilmistir. Ayrica, tablolar altinda ilgili tablolarin

yorumlamalar1 sunulmustur.
CHSSOyla Desteklenmis Cocuk Haklart Ogretiminin Etkililigi

Arastirmanin birinci sorusu olan “CHSSO’yla desteklenmis ¢ocuk haklar1 6gretiminin

etkililigi hakkinda ne diisiintiyorsunuz?” sorusuna alinan cevaplar Tablo 1’de verilmistir:

Tablo 1: Chsso’yla desteklenmis ¢ocuk haklar1 6gretiminin etkililigi hakkinda ne

diisiintiyorsunuz? sorusuna alinan cevaplar

Kategori Betimlemeler

> Ogrenciler blogu atarak hangi g¢ocuk hakki ile ilgili gorevi
yapacaklarini sectiler.
> Gorevleri istedikleri gibi yaptilar. Ornegin saglik hizmetleri ile ilgili
Aktif Ogrenme cocuk hakk¥ .igin yapacaklari ana haber bﬁltenini?n igf:rigini ve
sunum seklini grupca kararlastirip, uyguladilar. Bir gorevde de
istedikleri gibi anlatabilmeleri miimkiindyi.
> Bazi gorevleri yerine getirmeden Once egiticilere bazi sorular

yonelttiler. Bazi Ogrencilerin ise ortamdaki bilgisayardan siire
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i¢inde yardim aldiklarini gordiim.

» Zaman kullanma konusunda &grenciler birbirlerini uyardilar. Bir
gorevde Ornegin sozler yazildiktan sonra 2 dakika iginde sarkiya
cevirmeliyiz diye planlama yapiyorlardi.

> Reklam yaparken giinliik yasamlarindan 6rnekler verdiler.

> Tiyatro oyununda c¢alistirllan ve c¢alistirlmayan iki c¢ocugun
karsilagtirilmasi vards, ¢ok etkilendik.

> Diger gruptan daha basarili olma egilimleri hep vardi.Basarma
giidiisii ortamda hissediliyordu.

» Gorevler secildikten sonra bir stire tutuk kalacaklarim
diisiinmiistiim agikc¢asi. Ancak gorevi yerine getirmeye hemen
bagladilar.

> Tekerlemeyi bitirdikten sonra birka¢ kez okuyup, degistirdiler,
diizelttiler. Sunmadan 6nce grup iginde degerlendirdiler.

> §iir ya da tweet ile anlattiklar1 haklarda bile iliskili birka¢ resim ya
da simge ¢izdiklerini gordiim.

> Cocuklar ilk basta biraz kaygiliydi ama oyun baslayinca kaygilar
yok oldu.

> Ogrencilerin hemen hemen hepsi etkinligin tamaminda yer almak
istedi. Sadece miikemelliyet¢i oldugunu diisiindiigiim birkag
Ogrencim Once izledi, sonra katildi.

> Gorevi yerine getiremediklerinde degerlendirme asamasinda
nedenlerini konusmak bence ise yaradu.

> Dersler hep boyle olsun, hig sikilmayiz diyen ¢ok oldu.

> Ben oynamayacagim, gorevleri yapmayacagim diyen Ogrenciler
gorevlerden onceki hareketlendiricileri yaptilar. Sonradan goreve
dahil olmak istediler.

> Sunum yaparken Ogrenciler birbirlerinin sozlerini kesmeden
dinlediler ve alkigladilar.

> Tekerlemeleri herkese komik geldiginde mutlu oldular. Keyifle
diger goreve gectiler.

> Cok pasif olan, arkadaslarinin arasina hi¢ girmeyen bir ¢ocugu
etkinlikteki zili ¢alabilirsin diye dahil ettik. Sonrasinda daha da
katilim gosterdi.

> Cocuklar yaparak yasayarak dgrendiler.

> Oyun onlara ders etkinligi gibi gelmedi, eglendiklerinden
o0grenmeye karsi motivasyonlar: yiiksekti. Boylece keyifli ve hizli
ogrendiler.

> Bazi 6grencilere bazi haklarda gecen kelimeler soyut geldi. Ancak
> etkinlik sonunda yapilan sunumlarda 6rnegin, “6zel yasama saygi
. . duymak ne demektir?” anlasilabildigini diisiiniiyorum.
Ogrenmeyi .. oo - o L . .
> Gorevler ¢ok ilgi cekici ve eglenceliydi. Bu yiizden hemen hangi
Kolaylastirma o . .
cocuk hakkiyla ilgili gérev varsa yapmak istediler.
> Oyunda en ¢ok gorevi yapmak gerekse de sonunda not

almayacaklar1 i¢in daha rahat 6grendiler.

> Oyunun degerlendirme asamasinda yaptigimiz degerlendirmede
cocuklara neler o6grendiklerini ve hissetliklerini sordugumuzda
s ¢ocuk haklarinin akillarinda kaldigini gordiik.
Kalic1 Ogrenme s . . < .
> Bir 6grencim bana, “calisan bir ¢ocuga senin ¢alistirilmama hakkin
var diye sOylesem tiziiliir mii?” Diye sordu.

> Tiirkge dersinde ¢ocuk haklari ile ilgili kose hazirlamak istemisler.
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> Cocuklar 6grendiklerini ailelerine ve arkadaslarina anlatmislar.

CHSSO'nu uygulayan egitmenler CHSSO ile gerceklestirilen ¢ocuk haklar1 egitiminin aktif
ve kalict oOgrenmeyi destekledigini, bununla birlikte Ogrenmeyi kolaylastirdigimi
belirtmiglerdir. Uygulayici egitmenler, 6grenme siirecinde Ogrenenin O6grenmeyi nasil
gerceklestirecegi, neyi 6grenecegi, nasil 6grenecegi, zamani nasil kullanacagi, ne zaman ve
kimden yardim alacag ile ilgili kararlar1 6grencinin kendisinin aldigimni diisiinmektedir.
Ayrica, uygulayia egitmenlere gore CHSSO'nda yer alan gorevler 6grenenleri zihinsel
yeteneklerini kullanmaya zorlamaktadir. Bu noktada, uygulayici egitmenlerin aktif

ogrenmeye vurgu yaptiklar: diisiiniilmektedir.
CHSSO’nun Gorsel Tasarimi ve Bicimsel Yapist

Arastirmanin ikinci sorusu olan “Cocuk Haklar1 Sek Sek Oyunu’nun gorsel tasarimini ve
bicimsel yapisimi nasil degerlendiriyorsunuz?” sorusuna alman cevaplar Tablo 2'de

verilmistir:

Tablo 2: Cocuk haklar1 sek sek oyununun gorsel tasarimini ve bicimsel yapisini nasil

degerlendiriyorsunuz?” sorusuna alinan cevaplar

Kategori Betimlemeler

» Oyunda numaralanmis gorevlerin c¢izgilerle birbirinden
ayrilmasi iyi olmus. Boylece, gorevler birbirinden ayriliyordu.
» Opyun halis1 tizerinde kuslar uzaga gittikce gercekteki gibi
kiigiilityordu. Genel olarak sekillerin boyutlar1 abartih

Tasarim @gelerinin degildi.

Uygunlugu » Halinin arkasindaki sarmin renk tonu ¢ok giizel. Koyu sar1
tizerine de pembe, lacivert, kahverengi gibi zit renkler
kullanilmig. Oyun halisin1 goren herkes “cok canli ve giizel”
dedi.
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Renkler ¢ok canli ve ilgi cekici olmus. Yetigkinlerin de
oynayasi geliyor.

Baz1 yonergeler birbirine ¢ok yakin duruyor.

Renkler ilgi ¢cekiyor. Oyun halis1 da eglenceli goziikiiyor.
Oyunda bir biiylik ahtapot var. Direk gorevlerle ilgili bir
gorsel olmasa da ¢ok tatli duruyor.

Gorsel olarak tasarlanmisg ve bilgi verici bir oyun.

Tasarim  Ilkelerinin
Dogru Kullanimi

Oyun halis1 {izerinde sadece 15 ¢ocuk hakkmin yer almasi
giizel olmus. Ciinkii 54 maddenin tamami ayn1 halida olsayd1
karisiklik olurdu.

Yazilar ve sekiller saga, sola, yukar1 ve asagi oyun halisi
tizerinde dengeli dagilmis, gozii yormuyor.

Oyun halis1 tizerindeki yazilar hizalanmus.

Gorevlerin numaralar1 ve ilgili yazilar tiim c¢ocuklarm
dikkatini ¢ekti.

Belirli gorevler kontor cizgileri ile bir sekil igine alinmus.
Acaba bu gorevler benzer ¢ocuk haklarina m1 vurgu yapiyor
diye diistindiim.

Oyunu goriir gormez benim ve ¢ocuklarin oynayas: geldi,
¢ok sicak, ¢ocuk dostu ve samimi oldugunu diistintiyorum.
Renkleri nese ve mutluluk verici.

Destekleyici
Unsurlar

Yazi tipi ¢ok sevimli. Times New Roman yazi tipi bana hep
soguk gelmistir. Bu materyalde hangi yaz1 tipi var
bilmiyorum ama ¢ok giizel.

Yazilarmn  boyutu  ¢ocuklarin  okuyabilecegi  sekilde
diizenlemis.

Yonergeler ¢ok acgik bir sekilde verilmis. Cocuklar ¢ogu
zaman ne Yyapacagiz Ogretmenim demeden uygulamaya
gectiler.

Gorevlerin siireleri de oyun halis1 iizerinde yaziyordu.

Oyun halisinin  basinda duruldugunda yazilar gayet
okunuyor.

Kullanim Kolaylig1

Tagmabilir olmasi bence en biiyiik artisi.
Bir kere kullaninca atmak zorunda degilsin.

Uygulayiaa  egitmen

goriiglerine gore CHSSO'nda tasarim Ogeleri uygun olarak

kullanilmigtir. Bu 6geler diistintildiigiinde c¢izgilerin, dokunun, boyut o6zelliginin, renk
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diizeninin, oyun tizerindeki alanin uygun sekilde kullamildig1 goriilmektedir. Tasarim
ilkelerinin dogru kullanilmasi konusunda uygulayict egitmenler CHSSO'nun dikkat ¢ekici
olarak tasarlandigini, materyalde hizalamaya, bilginin gorsel olarak sunumuna, dengeye ve
biitiinltige dikkat edildigini ancak bazi gorevlerin tasarimdan dolayr gruplandigim
diistinmiisler ve oyun halis1 tizerindeki sekilleri gorevlerle baglantili algilamislardir.
Uygulayica egitmenler, CHSSO {izerindeki yazilarin ve yonergelerin hem okunabilir hem de
anlasilabilir oldugunu belirtmiglerdir. Ayrica, egitmen goriislerine gore CHSSO'nun tekrar

tekrar kullanilabilmesi ve tasinilabilir olmasi olumlu 6zelliklerindendir.
CHSSO Hakkinda Ogrenci Memnuniyetleri

Arastirmanin {igiincii sorusu olan “Gergeklestirdiginiz uygulamalar sonucunda 6grencilerin
Cocuk Haklar1 Sek Sek Oyunu hakkinda memnuniyetlerini nasil degerlendiriyorsunuz?”

sorusuna alman cevaplar Tablo 3’te verilmistir:

ablo 3: Chsso hakkinda 6grenci memnuniyetleri

Kategori Betimlemeler

> Ogrenciler cok keyifliydi, etkinlik boyunca yiizleri giildii.
» Heyecan iginde, qighik ata ata gorevleri uygun bir sekilde
tamamladilar.
Eglenerek @grenme » Siirenin nasil gectigini anlamadilar. Eglendikleri igin,
oyundaki gorevleri tekrar tekrar yapmak istiyorlar.
> Yaptiklar1 sunumlarda da egleniyorlar ve kendilerini ifade
ediyorlar.

» Baz1 Ogrenciler ekipteki bazi arkadaslarmin her seye karar
vermek istediginden bahsetmisti. Buna ragmen orta yolu
bulduklarini gézlemledim.

Takimla Galisma » Gorevler ogrencileri grup arkadaglariyla birlikte isbirligi
yapmaya zorlad1 diyebilirim.
» Gruplariyla birlikte ¢alismaktan biiyiik keyif aldilar.
» Oyun boyunca hareketli olmalar1 ¢ok hoglarma gidiyor.
» Gorevleri 4 dakika icinde gerceklestirmeden ekipleriyle bir
hareketlendirici yapiyorlar. Buna bayildilar.
> Ikinci boliimii 6gleden sonraydi. Gérevden dnce ekipge araba
Fiziksel Hareket silecegi taklidi yaptilar, cok eglendiler.

> Tiyatro yaptiklari, fotograf karesi olusturduklari, mimiklerini
kullandiklar1 daha hareketli etkinlikleri daha ¢ok sevdiler.

» Yerlerinde oturmak zorunda olmamalart ¢ocuklar1 daha da
motive ediyor.
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CHSSO'nu uygulayan egitmenler, 6grencilerin 6grenme siirecinde eglenerek 6grendiklerini
ve bundan mutlu olduklarini, yer aldiklar1 grupta is birligi icinde ¢alismay1 sevdiklerini ve
gorevleri gerceklestirmeden Once yapilan fiziksel etkinliklerin 6grenenleri giidiilediklerini

belirtmislerdir.
CHSSO’nun Gelistirdigi Beceriler

Arastirmanin dordiincii sorusu olan “Cocuk Haklar1 Sek Sek Oyunu’nun uygulanmasina
katilan Ogrencilerde hangi becerilerin gelistigini diisiiniiyorsunuz?” sorusuna alman

cevaplar Tablo 4’de verilmistir:

Tablo 4: Chsso'nun gelistirdigi beceriler

Kategori Betimlemeler

> Yaratiaa Diistinme becerisini gelistirdigini diisiiniiyorum. Ciinkdi,
cocuklar gorevlerle ilgili fikirler tirettiler. Bu fikirlerin orijinal
olmasmna  6zen  gosterdiler. Sunum  yontemlerinde de
yaraticiliklarini konusturdular.

> Gorevleri  gergeklestirmek  i¢cin  Onceki  deneyimlerinden

Diisiinme Becerileri yararlandilar, 6nceki bilgileri ile bag kurdular.

» Cocuk haklarinin farkina vardilar.

> Gorevler sayesinde haklar1 yorumladilar.

> Yonergeleri okuyup, anlamaya calistilar. Daha sonra anladiklarin
bir yontemle anlatmay1 basardilar.

> Ogrencilerin ¢ocuk haklar1 konusunda ¢ok sey kesfettigini
diistiniiyorum.

> Ogrenciler arasinda isbirligi vardi
> Her 6grenci etkinliklere katildi.

> Etkinligi yarida birakan olmadi, etkinligi siire icerisinde her zaman
) bitiremeseler de sorumluluklarini yerine getirdiler.
Sosyal Beceriler . .. . .
> Farki gruplar birbirlerine sunum yapti ve tiim &grenciler
birbirleriyle iletisime gecti.
» Birbirlerini dikkatlice dinlediler.
» Zamani etkili kullanilmaya ¢alisild1.
> Ogrencilerin ogrenmeye kars1 glidiilenmesi.
> Ogrenmeye ve okula karsi olan tutumlarinin daha da olumlu
oldugunu diisiiniiyorum.
> Stres yonetimlerini gergeklestirmek zorundaydilar. 4 dakika iginde
Duyussal Beceriler bir iiriin ortaya koymadiklarinda gorevi gerceklestirmemis

oluyorlardu.

> Dikkatlerini gorevlere yonelttiler.

> Bir Ogrencim biitiin dersler bdyle olursa devamsizlik
yapmayacagini soyledi.
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Uygulayia egitmenler, CHSSO ile gerceklestirilen egitim ile 6grenenlerin diisiinme
becerilerinin, sosyal becerilerinin ve duyussal becerilerinin desteklendigini belirtmislerdir.
Uygulayia egitmen goriisleri, CHSSO'nun ogrenenlerin yaratici diistinmelerini, onceki
ogrenmelerle iligkiler kurmalarini, ¢ikarimda bulunmalarini, sézel ve yazili yonergelere gore
hareket etmelerini, zamani etkili kullanmalarin1 ve dikkatlerini gorevlere vermelerini
destekledigini gostermektedir. Ayrica, Ogrenenlerin etkilesim iginde oldugu, isbirligi
yaptiklari, sorumluluk aldiklari, 6grenmeye karst olumlu tutum ve heyecan iginde olduklar:

belirtilmektedir.
CHSSO’'nun Giiglii ve Zayif Yonleri

Aragtirmanin besinci sorusu olan “Sizce Cocuk Haklar1 Sek Sek Oyunu'nun giiclii ve zayif

yonleri nelerdir?” sorusuna alinan cevaplar Tablo 5'te verilmistir:

Tablo 5: Chsso’nun giiglii ve zayif yonleri

Kategori Betimlemeler

A\

Cocuklarin gelisim 6zelliklerine uygun.

igerigi eglenceli bir sekilde 6grenilmesine yardima oluyor.
Sinif i¢i ve disinda kullanilabilir.

Farkl1 zeka tiirlerine hitap ediyor.

Hging olmasi.

Giiglii Yonler Tasariminin profesyonelligi.

YV YV VYV

Cocuklarin  haklar1 konusunda deneyim kazanmasim
saghyor.

Katilimi saghyor.

Yaparak yasayarak 6grenme gerceklesiyor.

Farkli bir fikir.

Kabalik gruplarda uygulanmas zor olabiliyor.
Oyun halis1 sadelestirilebilir.

Zayif Yonler Her gorev igin 4 dakika az gelebiliyor.

YV VV V|V VY

Halida olmayan bagka cocuk haklarmi bulmaya yonelik

merak uyandiracak ipuglari sunulmaliyda.

CHSSO’'nun tasarimi ve 6grenmeyi aktif ve eglenceli hale getirmesi, deneyim kazandirmasi,
katilmi saglamasi giiclii yonler olarak goriiliirken; uygulayic egitmenler CHSSO'nun

kalabalik gruplarda uygulanmasinin zor olabilecegini, tasariminin sadelestirilebilecegini,
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gorevler igin verilen siirenin dort dakikadan fazla olmasi gerektigini ve oyun halis1 {izerinde

merak uyandiracak ipuglarinin yer almasi gerektigini belirtmislerdir.

SONUC VE TARTISMA

Bu arastirmada, “Cocuk Haklar1 Sozlesmesi” hakkinda 6grenenlerin farkindalik kazanmasi
ve belirli cocuk haklarini is birlik¢i bir ortamda eglenerek 6grenmeleri igin tasarlanmig bir
egitim materyali olan “Cocuk Haklar1 Sek Sek Oyunu'nun” tasarim-degerlendirme siirecine
ayrmtili olarak yer verilmis ve CHSSO'nun iiriin degerlendirilmesini uygulayici egitmen

gortiglerine gore gerceklestirilmistir.

Uriin degerlendirmesinin amaci egitim materyali ile gerceklestirilen 6gretimin etkililigine
karar vermek, egitim materyalinin gorsel tasariminin ve bi¢cimsel yapismin kalitesini, ayrica
ogrenci memnuniyetlerini ortaya c¢ikarmaktir (Cabi, 2014). Arastirma sonucunda,
CHSSO'nun aktif 6grenme siirecine destek verdigi, 6grenenlerin isteyerek ve eglenceli bir
ortamda ogrendikleri icin daha kolay ve kalic1 bir sekilde 6grendikleri sonucuna ulagilmistir.
Egitimde materyal kullanimi, algilama ve ogrenmeyi kolaylastirmakta, ayni zamanda
ogrenmede zamani kisaltmakta ve kaliciliga yardimcar olmaktadir (Celik, 2014; Kalelioglu,
2014). Ayrica, CHSSO'nun tasarimda bir aktif 6grenme teknigi olarak egitsel oyunun
kullanilmasmin 6grenilenlerin kalici olmasina destek verdigi diistiniilmektedir. @grenme
siirecinde aktif 0grenme tekniklerinin kullanimi 6grenenlerin bilgi ve becerileri uzun stire
hatirlamalarma yardimci olabilmektedir (Acikgoz, 2014). Torun ve Duran (2014), egitsel
oyun kullanarak ¢ocuk haklarini 5.simif 6grencilerine 6gretmisler ve hazirladiklar: basar:
testini son test uyguladiktan 30 giin sonra tekrar uygulamiglardir. Sonug olarak egitsel oyun
ile gerceklestirilen ¢ocuk haklar1 egitiminin 6grenilenlerin kaliciligmi arttirdigr sonucuna
ulagsmiglardir. CHSSO'nu uygulayan egitmenler, ogrenenlerin takim c¢alismalar1 iginde
ogrenme siirecinde aktif olduklarini, 6grenme siirecinde neyi, nasil 6greneceklerini, zaman
nasil kullanacaklarini kendilerinin segtiklerini ve oOgrenme siirecinin sorumlulugunu
tasidiklarim1 belirtmislerdir. Bu noktada, uygulayici egitmenler CHSSO ile gerceklestirilen
egitimin Ozellikle Ogrenenlerin 06z diizenlemeli Ogrenme siireglerini besledigini
vurgulamiglardir. Bu noktada, 0grenenleri birlikte ¢alismaya, katilima davet eden aktif
ogrenme uygulamalarinin ve materyal kullaniminin 6grenenlerin 6z diizenlemeli 6grenme

siireclerini destekledigi distintilmektedir. Giiveng(2011)'in ve Aydede ve Kesercioglu
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(2012)'nin ¢alismalar: bu diisiinceyi destekler niteliktedir. Giiveng(2011), isbirlikli 6grenme
ile birlikte yansitma materyallerinin kullaniminin 6z diizenlemeli 6grenmeyi olumlu yonde
etkiledigi sonucuna ulasmistir. Aydede ve Kesercioglu (2012) ise calismalarinda aktif
ogrenme uygulamalarinin ogrenenlerin kendi kendine o6grenme beceri iizerinde etkili

oldugunu bulmustur.

Arastirma sonucunda CHSSO'nun gorsel tasarimi ve bigimsel yapisi hakkinda; tasarim
ogelerinin uygunluguna dikkat edildigi, tasarim ilkelerinin dogru kullanildigi, destekleyici
unsurlara dogru sekilde yer verildigi (yaz: tipi, boyutu, yonerge, siire), materyalin kullanim
kolayligina sahip oldugu ve tekrar kullanilabilir oldugu sonuglarina ulasilmistir. Uygulayici
egitmenler oyun halisi tizerindeki bazi sekillerin gorevlerle iliskili olmadigmi ve bazi
gorevlerin oyun halis1i tiizerinde yakin yerlestirilmesinin o gorevlerin iligkili
algilanabilecegine yol a¢tigini belirtmislerdir. Bu noktada, uygun sekil seciminde ve yakinlik
ilkesinin (Cabi, 2014) uygulanmasinda eksiklik oldugu soylenebilir. Bilir Seyhan ve Arslan
Cansever (2014), okuloncesi 6gretmen adaylar: ile okuloncesi donem cocuklar igin “cocuk
haklar1” temali panolar hazirlamis ve bu materyalleri saglamhk-dayaniklilik, tekrar
kullanilabilirlik, tasinabilirlik ve tasarim 6gelerine uygunluk agisindan degerlendirmistir. Bu
calismada bu kriterler agisindan basarili olan 12 materyal ayrintili olarak tanitilmaya deger

bulunmustur.

1yi tasarlanmis egitim materyalleri Ogrencilerin bireysel ihtiyaglarinin karsilanmasina,
dikkatlerini cekmeye, soyut seyleri somutlastirmaya ve ¢oklu 6grenme ortamlar: saglamaya
yardimacr olarak Ogretim siirecini zenginlestirmekte ve O0grenmeyi arttirmaktadir (Yalin,
2014). Bununla birlikte iyi tasarlanmis egitim materyallerinin ilgi ve istegi arttirdigy, elestirel
diistinme, problem ¢o6zme ve yaraticilik becerilerini gelistirdigi bilinmektedir (Kablan, Topan
ve Erkan, 2013). Bu arastirmada, CHSSO'nun 6grencilerin diisiinme becerilerini, sosyal ve
duyussal becerilerini gelistirdigi sonucuna ulasilmistir. Ayrica, Ogrencilerin CHSSO
gorevlerini gergeklestirirken takimla ¢alismaktan, fiziksel hareketler yapmaktan ve 6grenme

siirecinde eglenmekten memnun olduklari sonucuna varilmistir.

Arastirma sonucunda, CHSSO'nun ¢ocuklarin gelisim 6zelliklerine gore tasarlandigy, icerigin
eglenceli bir sekilde 6grenilmesine yardimai oldugu, 6grenme siirecine katilimi destekledigi,

ilgi cektigi ve sevilen bir egitim materyali oldugu soylenebilir. Uygulayic1 egitmen
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goriislerine gore CHSSO'nun hedefledigi kazanimlarina biiyiik Olciide ulasildig1 ve gocuk

haklarmin 6gretiminde kullanilabilecek bir egitim materyali oldugu diisiiniilmektedir.
ONERILER

CHSSO’'nu 6grenenler ikiden fazla gruba ayrilarak oynanabilir. Ancak uygulama esnasinda
Ogrenci sayisinin ¢ok fazla olmamasi Onerilmektedir. Her bir gorev igin verilen siire 4
dakikadir. Aym yasta ancak farkli 6zelliklere sahip 6grenciler dikkate alindiginda bu siire
istenildigi gibi arttirilabilir ya da azaltilabilir. CHSSO halisinda ¢ocuk haklarindan 15i yer
almaktadir. Oyunda olmayan bagka ¢ocuk haklarin1 bulmaya yonelik merak uyandiracak
ipuglar1 ogrenenlere sunulabilir. Uygulama sonunda oOgrenenlerin kaliciligini saglama
agisindan diger disiplinlerdeki o6gretmenlerle iletisim iginde olarak “Cocuk Haklar1”
konusunda panolar hazirlanabilir, arastirmalar yapilabilir, tiyatrolar hazirlanabilir ve
yarigmalar diizenlenebilir. Bu ¢alismada egitim materyalinin {irtin degerlendirilmesi nitel bir
yontemle gerceklestirilmistir. Daha sonraki galismalarda iirtin degerlendirme formlari,

tutum oOlgekleri ve basar testleri kullanilarak tirtin degerlendirilmesi gergeklestirilebilir.
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EK 1: COCUK HAKLARI SEK SEK OYUNU HALISI VE MATERYALLERI
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EK 2: CHSSO UYGULAMA FOTOGRAFLARI
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